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[q]2. 




Визуальное программирование в ИС ДРАКОН




Язык ДРАКОН и его визуальный синтаксис. Дракон-схемы и их преимущества.
Визуализация циклических алгоритмов. Визуализация
логических формул. 
Интегрированная среда ДРАКОН.
Примеры алгоритмов для различных отраслей знаний.
Алгоритмы и формализация профессиональных знаний.




ОПК-1




уметь:
 генерировать и продвигать новые идеи применения инструментальных средств ДРАКОН
владеть:
 опытом участия в научных и научно-практических конференциях, посвященных современным инструментальным средствам визуального программирования




П-11




знать:
 историю развития информационных технологий – предпосылки появления языка ДРАКОН
уметь
 использовать современные средства языка ДРАКОН для решения научно-исследовательских и прикладных задач
 извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет и т.д. про инструментальные средства ДРАКОН
владеть
 языком Дракон-схем и их методологией
[/q]




Программой также предусмотрено:
[q]уметь
 извлекать полезную научно-техническую информацию из электронных библиотек, реферативных журналов, сети Интернет и т.д. про инструментальные средства ДРАКОН[/q]
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