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Программа Дмитрия Бардынина «DrakonBar»



Программа Дмитрия Бардынина «DrakonBar»




Программа является развитием редактора "DRAKON Editor" Степана Митькина версии 1.26. Автор расширил список поддерживаемых икон, добавил новые свойства диаграмм. Программа позволяет создавать готовые скетчи для среды программирования Arduino IDE, не прибегая к корректировке сгенерированного кода.




«DrakonBar» успешно применяется в учебных занятиях кружков и клубов Парка науки и искусств «Сириус» в г. Сочи. Простота и лаконичность диаграмм языка ДРАКОН позволяют создавать программы для микроконтроллерных плат Arduino силами учеников младшего школьного возраста.




Загрузить инсталлятор можно здесь.




Видео с примером создания простой мигалки 


Видео: Интерактивная доска + Дракон


Видео: Движение в лабиринте робота Коли






Обязательные условия для использования редактора «DrakonBar» для создания скетчей:


	 Должен быть установлен интерпретатор языка TCL версии не ниже 8.6.8.


	 Должна быть установлена программа Arduino IDE, версия не ниже 1.8.5.






Редактор может быть использован для параллельной разработки и тестирования на нескольких программных платформах, например параллельно можно работать в Arduino IDE и Processing IDE. 




Примеры создаваемых с помощью редактора программ будут появляться на форуме. Следите за новостями. 


Решето Эратосфена - алгоритм нахождения всех простых чисел до некоторого целого числа n. 






В Образовательном центре «Сириус» действует вечерний клуб "Алгоритмический клуб ДРАКОН". В его рамках ребята изучают язык, строят различные алгоритмы, проводят эксперименты и генерируют задачи.




Пример учебной программы от алгоритмического клуба «Дракон» ОЦ «Сириус»:


Июль 2019: Программируем манипулятор SCARA и его родственников


Октябрь 2019: Программируем звуки для R2D2 






Материалы конференций и выступлений:


Апрель 2020: Практика применения алгоритмического языка «ДРАКОН» для программирования устройств на базе платформы ARDUINO




DrakonBar - программа экспериментальная, возможны ошибки и неувязки. Обратная связь приветствуется.






Обратная связь




drakonbar@mail.ru 


Дмитрий Бардынин
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